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Der bose Magier ,Allesmeins” hat uns einen Streich gespielt
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und alle Marchen durcheinandergebracht!

Helft ihr uns die Marchen zu retten und die Schatztruhe
von ,Allesmeins” zu 6ffnen?
Los geht’s!

Begebt euch zum Haupteingang der Blicherei. Findet den Aushang um den Anfang der Geschichte zu
erfahren. Tragt die jeweiligen Losungsbuchstaben in die Tabelle am Ende des Ratselpasses ein.

1. Durch Glas kénnt ihr hier immer schauen,
und auf den Inhalt dort drin vertrauen. Schnee- Rapunzel Schneewei
Er zeigt was grad los ist in der Blicherei, wittchen Rchen &
egal welche Tageszeit gerade sei. Rosenrot
R D A
Lost das Gedicht und begebt euch zum gesuchten
Ort. Dort findet ihr das erste Réatsel.

Plotzlich beginnt das Buch in euren Handen zu vibrieren und die Worter formen einen neuen
Hinweis.

2. Quert die StrafSe wo viele Reifen,
fahren liber weifSe Streifen.

Vorbei am Schranken,

und kommt dabei nicht ins Wanken.
Das ndichste Rdtsel findet ihr bei 3 4 5
dem besten Lieferanten der Biicherei.

Habt ihr den Ort gefunden? Ein paar lustige
Gesellen haben sich dort im Schaufenster
versteckt. Welchem Maérchen sind sie
entsprungen? Und wie viele zahlt ihr?

Super, das Marchen Schneewittchen ist jetzt wieder in Ordnung gebracht. Das Marchenbuch bildet
bereits ein neues Gedicht und ihr befolgt die Anweisungen.

3. Folgt dem Tunnel aus Stein,
zdhlt dabei die Sdulen, fein.
Deren Anzahl ist nicht zu verachten,

ist diese Zahl doch oft als magisch zu betrachten. Der Wolf Hansim | Die Bremer
Vorsicht, danach wird es eng, und die 7 Glick Stadtmusik
also befolgt die Verkehrsregeln streng. GeiBlein anten
Finde den Laden wo es glitzert und blinkt

und das ein oder andere Uhrenpendel schwingt. E o A

Habt ihr das Ratsel im Schaufenster entdeckt?
Welches Marchen ist wohl gemeint?




SOMMERAKTSCHN

buchebb

BAD ELL p

Auf dem Weg hierher habt ihr sieben Saulen gezahlt — 3, 7 & 9 sind oft magische Zahlen in Marchen.
Folgt weiter den Anweisungen des Marchenbuches.

4.

Findet jenen besonderen Ort,

wo jedes Leiden geht hinfort.

Sdfte, Krduter und Tinkturen,

findet ihr hier nicht nur in Spuren.

Um die Ecke miisst ihr biegen

und euch sanften Schrittes wiegen,

bis zum Ende der Auslagen

und dann einen Blick nach unten wagen.

Findet das Ratsel in der Auslage — Um welches Marchen geht es hier? Der
richtige Weg zeigt euch den nachsten Loésungsbuchstaben.

Weg Nr.

Weite

r geht's, das Marchenbuch schreibt:

Die Erbse die ist rund und klein,

sie braucht Wasser um zu wachsen fein.
Auch hier findet ihr das kiihle Nass,
lasst uns hingehen, nur zum Spaf3!

In welchem Maéarchen kommt ein Brunnen vor. Ein
gewasserliebendes Tier spielt dort die Hauptrolle.

Daumling

Bremer
Stadtmusik
anten

M

Frosch-
konig

Nun folgt ihr weiter den Anweisungen des Marchenbuches.

6.

Suche nach einem Haus,

wo das Geld wohl nie geht aus.
Viele Automaten gibt es auch,
das ist der moderne Brauch.

Dort in der Kinderspielecke findet ihr eine kleine
Schatztruhe mit kleinen Bildern. Bringt die Bilder in
die richtige Reihenfolge — um welches Marchen
geht es hier?

Goldmarie
&
Pechmarie

Schneewei
Rchen &
Rosenrot

T

Frau Holle

Habt ihr es bemerkt? Genau! Das Marchen hat zwei Namen. lhr verlasst nun wieder das Gebaude.

Euer Blick fallt auf folgendes Kunstwerk. Das Gebaude erinnert euch gleich an ein weiteres Marchen.

7.

Ich bin so satt, ich
mag kein Blatt: Mah!
Mah!“

In welchem Marchen | Des Kaisers | Tischlein | Hase & Igel
kommt dieser Spruch neue deck dich
vor? Kleider

B E T
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§ Das Marchenbuch schreibt folgendes dazu:

Nun ist ein kleines Stiick zu gehen,
auf dem Bild nebenbei kénnt ihr es sehen...
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Nun misst ihr weitergehen und in die Gutauer StraRe einbiegen. Folgt
dem Weg bis ihr rechts zwischen den Hausern eine kleine Treppe seht,
die in einen Wiesenweg fiihrt. Beim alten FF-Haus seid ihr schon zu

Gut gemacht! Nun seid ihr da,

das ist wirklich wunderbar!

Folgt nun diesem verwunschenen Pfad,

bis ihr etwas findet am Zaun aus Draht.

Ein wenig Geduld ist angebracht,

bis euch vom Zaun der Hinweis entgegen lacht.

Welches Marchen ist wohl gemeint?

Rumpel-
stilzchen

Rapunzel

Daumling

Kennt ihr auch den Spruch den das Mannchen immer sagte? Wie geht er weiter? Heute back ich,
morgen brau ich, ibermorgen...
Optionale Zusatzaufgabe: Wer kann am schnellsten auf einem Bein eine bestimmte Strecke hiipfen?

9.

Folgt diesem Weg bis zum Ende,

dann liberquert die StrafSe behdnde.

Geht weiter zum Briickengeldnder aus Eisen
und folgt dort den Hinweisen.

Ihr seht eine Liste hier vereint,

doch welches Mdirchen ist gemeint?

Daumling

D

Des Kaisers
neue
Kleider

Schneewei
Rchen &
Rosenrot

A

Optionale Zusatzaufgabe: Stolziert so wie der Kaiser im Marchen (aber natirlich NICHT nackt!) ein
Stlck entlang der Allee. Vergesst nicht vorher den nachsten Hinweis aus dem Marchenbuch zu lesen.

10.

Auch wenn ihr hier herumstolziert,

ihr bitte den Blick auf die Bdume nicht verliert.
Hier soll doch wo ein Hinweis héingen,

der euch weiterbringt um Léingen.

Welches Marchen ist hier gemeint?

Hase & Igel

Hansel &
Gretel

Hans im
Glick

R

Optionale Zusatzaufgabe: Legt eine Strecke entlang der Allee fest und tretet im Wettrennen
gegeneinander an.

Noch etwas auBBer Atem lest ihr das Gedicht das im Marchenbuch erscheint:

11.

Uber die Briicke miisst ihr gehen,

schon bald werden ihr das ndchste Rétsel sehen,
lasst eure Blicke schweifen,

und findet den rot-weifsen Reifen.

Habt ihr den Platz gefunden? Welches Mérchen ist
hier gemeint?

Rot-
kappchen

Hansel &
Gretel

Der
gestiefelte
Kater

o)
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Das Marchenbuch gibt euch folgenden gereimten Hinweis:

12. | Nun umrundet den Teich,

dort findet ihr einen Platz - ganz weich.
Man kann dort spielen mit einem Ball, Weg Nr.
aber das tun wir jetzt auf keinen Fall.
Einen Schaukasten sollt ihr suchen,
findet ihr dort etwa einen Kuchen? ?

Welches Marchen ist gemeint? Der richtige Weg zeigt euch den nachsten
Losungsbuchstaben.

Rotkdppchen ist gerettet! Nun dreht ihr dem Schaukasten den Riicken zu und lest Folgendes im Buch:

/hr musst nun von hier aus drei Banke nach rechtsl In der N3he dieser Bank ist eine kleine Dose mit vielen
folierten Schliisseln versteckt.

zum Rastplatz des alten Knechts.

Dort miisst ihr bleiben stehen,

um (lberall genau nachzusehen.

Findet dort das Versteck von Allesmeins

Findet die Dose, nehmt euch einen Schlissel heraus und
versteckt die Dose wieder genauso wie zuvor.

Solltet ihr die Dose nicht finden kénnen, ist das kein Problem,
naturlich gibt es am Ende trotzdem eine Belohnung!

und ein Teil seines Schatzes wird dann deins! _ o . )
Bitte gebt in diesem Fall aber dem Biichereipersonal

Bescheid, damit wir nach dem Rechten sehen kdnnen!

Optionale Zusatzaufgabe (beim Spielplatz): Seid kreativ, nutzt die Spielgerdte und macht ein Foto,
das an die Bremer Stadtmusikanten erinnert!

Das Marchenbuch rumpelt schon wieder ungeduldig und schickt euch weiter.

13. | Hinter euch lasst ihr nun den Spielplatz,

wendet euch nach rechts - nicht mehr weit ist nun der Schatz.
Bald kommt ihr an einen Ort,

etwas Rundes, Leckeres gibt es dort.

Losung

Um welches Marchen geht es hier? Ordne die Tauschgegenstande nach ihrer
Reihenfolge im Marchen. Der Satz verrat den nachsten Buchstaben.

Was findet ihr? War Hans im Gliick nun toricht oder schlau?
Wahrend ihr noch dariiber nachdenkt erscheint ein letzter Reim in eurem magischen Buch.

14. | Nun ist eure Reise fast zu Ende,

begebt euch wieder zur Blicherei ganz behdnde.
10 9 12
Angekommen am riickwartigen Eingang der
Blcherei findet ihr das letzte Marchen, das N D A
durcheinander geraten ist.

Lest es euch ganz genau durch. Wie viele Fehler
konnt ihr entdecken?

Wuhuuu...ihr habt es geschafft! Die Marchenwelt ist wieder in Ordnung und ihr habt alles Nétige
beisammen um euch den wohl verdienten Schatz zu holen!

Losungswort — Damit konnt ihr euch in der Biicherei den Schatz abholen!

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 13. 14.




